
Аннотация  

В дипломном проекте был разработан приложение виртуальной реальности с 

использованием 3D моделей на движке Unity. Актуальность данного проекта 

в том что с связи выходом новой технологии виртуальной реальности, 

появилась нужда виртуальных программ для разных специальностей . Цель 

дипломного проекта создать виртуальное приложение для дизайнеров на 

платформе Android. В проекте были использованы технологии Unity 3D, 

Google VR SDK, программы Unity, Android Studio.  
 


